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Escuela Politécnica Nacional:

141 afios aportando con ciencia y
tecnologia al desarrollo del pais.

El Centro de Multimedios saluda a

la comunidad politécnica.




Merece destacarse el trabajo sostenido de un buen na-
mero de profesores politécnicos por innovar las actuales
metodologias de ensefianza en ciencias y tecnologias, con
el apoyo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciéon (NTIC).

La incorporacién de las NTIC en la Educacién debe ir pre-

cedida de la organizacién de las mismas dentro del espacio

curricular en el que se inscriban y de una preparacion de los
usuarios, que haga posible su acceso a ellas.

En este ambito, un importante grupo de colegas se han capacitado

en el disefio y uso de nuevos recursos tecnolégicos para apoyar su

trabajo en el aula. La importancia de estas ayudas elaboradas por los do-

centes radica en que siempre estan disponibles para uso de los estudiantes

en cualquier lugar en que ellos se encuentren y a cualquier hora. Las aulas virtuales,

las clases multimedia, las video clases, las guias temdticas, entre otros recursos, son una reali-

dad en el Departamento de Formacién Basica y en otras unidades académicas. El Centro de
Multimedios ha contribuido en estas innovaciones que benefician a los estudiantes.

El uso pedagégico de las NTIC implica generar nuevas metodologias de acceso al conocimiento
que tengan en cuenta las especificaciones de dichas tecnologias. Utilizar las NTIC y concebir
nuevos programas educativos significa tratar los temas de una forma diferente.

El objetivo que se persigue conseguir con la presente publicacién es contribuir a la necesaria
reflexion, desde diferentes puntos de vista, del proceso de incorporacién de las NITC en la
educacidn, ya que se considera que es un proceso en marcha, y en cierta forma permanente-
mente, debido a la continua evoluciéon tecnolégica de los soportes de la informacion. Este debe
producirse bajo los lineamientos que desde la 6ptica pedagdgica se establezcan, si se persigue
que realmente pueda contribuir a ayudar a los docentes a conseguir los objetivos educativos,
a una mayor difusion de sus mensajes, y en definitiva a prestar un servicio incalculable a todo
el proceso docente-educativo. Para que esto se de, los criterios de incorporacién deben ser fi-
jados por consideraciones educativas, tales como: la claridad de fines al ser incorporadas al
proceso de ensenanza-aprendizaje (informacién, formacidn, destrezas, actitudes, etc.), vincu-
lacién con los contenidos de ensenanza (ayuda para alcanzar los objetivos, adecuacion al tema,
a los alumnos, actualidad, etc.), condiciones de uso conocidas por el docente.

Estamos convencidos del potencial formativo e instructivo que la NTIC conllevan asi como
de la necesidad de reflexionar sobre su seleccién e incorporacién al mundo educativo, por lo
que parece muy interesante y muy util para los docentes el conjunto de opiniones, reflexiones
y experiencia que aqui se presentan.

Celebremos las Fiestas de la Politécnica con mistica en nuestra labor institucional y con un
trabajo creador e innovador.

Ing. Ezequiel A. Guaman T.
Coordinador del CEM

CENTRO DE MULTIMEDIOS ( CEM)

Ladrén de Guevara 11-253, Casilla 17-01-2759
Departamento de Formacion Basica, 4to. Piso, of. 411

Teléfono: 2507-137, ext. 2515
http://cem.epn.edu.ec
email: centromultimedios@hotmail.com
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y (a5 nuevas tecn 0/071’45

La utilizacién de los avances tec-
noldgicos de comunicacién con
aplicacién a la educacién resulta
interesante en la actualidad, y es
que originalmente fueron creados
para generar espacios de entreten-
imiento, esparcimiento y diversion,
situacion muy loable y sana, ya que
el ser humano requiere encontrar
un justo equilibrio entre descanso,
trabajo y diversién para que sus
funciones vitales estén en 6ptimas
condiciones.

En el ambito de la educacion es
sumamente interesante, ya que el
mismo atractivo aplicado para en-
tretener, se puede utilizar para
aprender. En un momento dado,
aprendemos de cualquier estimulo
que sea recibido y percibido por
cualquiera de los 6rganos sensori-
ales. Asi podemos mencionar el
video como uno de los recursos
que tiene un atractivo extra porque
conjunta simultdneamente ima-
genes, movimiento, colores y so-
nidos, que incluso al mezclarse
todos ellos pueden provocar sensa-
ciones no solamente visuales y au-
ditivas, sino también gustativas, al
despertar el apetito, con el movi-
miento al estimular al érgano sen-
sorial vestibular, con el sonido
alterar las pulsaciones del corazén
provocando, reacciones inespe-
radas, el contexto de las imagenes
junto con el sonido, provocar emo-
ciones, etc.

El aprendizaje de las nuevas tec-
nologias en una fase temprana del
desarrollo educativo juega un pa -
pel fundamental. Permite contar
con contenidos mds dindmicos,

mayor flexibilidad de adaptacién,
interactividad, facilidad en la actu-
alizacién de contenidos.

La simple idea de tener una cuenta
de correo electrénico, colaborar en
un wiki, acceder a un blog, partic-
ipar en un grupo de una de tantas
redes sociales disponibles, nos per-
mite visualizar que el proceso de
comunicaciéon ha evolucionado
tanto facilitando el intercambio de
ideas, documentos, informacion,
experiencias que enriquecen per-
manentemente a los participantes
del proceso comunicativo.

Todo esto ha motivado la necesi-
dad de iniciar las primeras experi-
encias en la implementacién de las
nuevas tecnologias en el proceso
educativo. No es una tarea ficil,
implica dedicacion de tiempo extra
para organizar el trabajo, para pau-
latinamente adquirir las habili-
dades y destrezas por la practica
permanente.

Experimentar las angustias de no
saber continuar una idea al grabar
un archivo de audio, no saber a
dénde dirigir la mirada ni qué pose
adoptar cuando se graba un video,
afrontar la frustracién de no lograr
tener un doc-

umento con el formato, los grafi-
cos, imdagenes y colores tal cual
nos imaginabamos, no al menos
en el primer intento produciendo
un cierto estado de desmotivaciéon
que debe rapidamente ser super-
ado. Evidenciar que todo esto nos
toma tiempo, pero que cuando lo
logramos nos provoca la necesi-
dad de seguir incursionando una 'y
otra vez y retroalimentar nuestro
ciclo de aprendizaje permanente-
mente.

Considero que dar el primer paso
y disponerse a experimentar, sin
que importe lograrlo en el primer
intento o no, es la base de nuestro
mejoramiento y actualizacion per-
manente. El reto esta lanzado y
no podemos quedarnos atras, ya
que en paises desarrollados las
“nuevas tecnologias’, ya no son
nuevas, son cotidianas.

Ing. Ménica Mantilla
DOCENTE DEPARTAMENTO
FORMACION BASICA
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La naturaleza abstracta de los ob-
jetos matemadticos y por lo tanto
los procesos de enseflanza —apren-
dizaje de esta ciencia ha sido preo-
cupacion permanente de investi-
gadores, docentes, estudiantes y
aun mas, de la sociedad en general.
Esto explica que a la par del desa-
rrollo tecnoldégico han aparecido
recursos y herramientas que bus-
can ayudar a la comprension de
estos conceptos.

Entre estas herramientas estdn los
software de matematicas que per-
miten realizar construcciones di-
ndmicas, tales como el GeoGebra,
Cabri, Derive, asi como otros que
se puede descargar de la web 2.0.
Personalmente he utilizando para
los cursos de Fundamentos de Ma-
temadtica y Célculo en una Variable,
el Geometer’s Sketchpad adqui-
rido por el DFB.

Entre las ventajas de incorpo-
rar estas herramientas a
las cla-

ses presenciales puedo mencionar
las siguientes:

«+ Las construcciones que pueden
ser preparadas con anterioridad
o realizadas en el aula, superan
en gran medida a los dibujos es-
taticos que el profesor pueda ha-
cer en el pizarrén y que muestran
casos particulares; con estas he-
rramientas se visualizan casos
mads generales como por ejemplo:
la influencia de diferentes para-
metros en el comportamiento de
las funciones, o mediante aproxi-
maciones sucesivas, el concepto
de limite, derivada, integral defi-
nida, etc.

« Si bien lo mencionado me ha sido
bastante ttil como docente, la
principal ventaja radica en que,
con una adecuada direccidn,
estos programas se convierten en

uso c(e

pata el aptenc(i; afe de la

verdaderos laboratorios matema-
ticos, donde 1@s estudiantes pue-
den explorar, investigar y des-
cubrir las diferentes relaciones
entre los conceptos matemaéticos
implicados en un problema.

Una recomendacién general seria
que al docente le corresponde pro-
mover o no la utilizacion de estas
herramientas segin las competen-
cias que se persigan desarrollar, y
si decide utilizarlas habréa que pla-
nificar de tal manera que no limi-
ten el desarrollo de las destrezas
propias que proporciona la mate-
matica.

Ing. Mirtha Morales C., M.Sc.
DOCENTE DEPARTAMENTO
DE FORMACION BASICA
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a'/ganaj expeziencidj del

USO0 DE LAS TICS EN EL AULA

Apreciados lectores: a veces cree-
mos que acortar la brecha tec-
noldgica con los paises desarro-
llados es tratar de emular sus pro-
cesos educativos, disefiados y de-
sarrollados para estudiantes con
distinta realidad que los nuestros.
Asi notamos con sana envidia que
sus précticas educativas pasan por
un aprovechamiento cada vez mas
creciente de todo tipo de recurso
tecnoldgico en sus procesos, mien-
tras nosotros estamos en la tarea
de convencer a nuestros docentes
de las ventajas de aprovechar tales
o cuales recursos en sus labores.

Las experiencias que, como do-
cente preocupado por la calidad de
nuestro sistema educativo, he teni-
do hasta ahora con el uso de las
nuevas tecnologias, los dividiré en
tres campos: el de los objetivos, el
de los contenidos y el de los me -
dios o TICs (Tecnologias de la In-
formacién y Comunicacién).

En el campo de los objetivos, la
preparacion y planificacion de las
clases presenciales en lo relativo a
establecer una secuencia logica en
la gradacién y sistematicidad de los
objetivos, me ha determinado casi
de modo directo el o los recursos
tecnolégicos (TICs) que, a mi jui-
cio, serian los mds apropiados en el
mayor logro porcentual de los ob-
jetivos, videos demostrativos fren-
te a ejercicios modelo o tipo, ima-
genes en secuencia frente a exposi-
cién tedrica directa, consultas
frente a trabajo en pequenos gru-
pos. He notado, a través de pre-
guntas de ensayo durante el desa-
rrollo de las clases, el alcance gra-

dual de los objetivos planteados, en
cada caso el logro del objetivo por
parte de al menos un 65% de mis
estudiantes, lo considero apropia-
do y objetivo cumplido. Por ejem-
plo, si tengo que ilustrar a mis es-
tudiantes del Propedéutico respec-
to a los elementos y caracteristicas
fundamentales de toda ciencia, los
documentales me han proporcio-
nado mejores logros frente a las
consultas y exposiciones tedricas
directas.

En el campo de los contenidos, me
he topado con la realidad de que
los tiempos de asimilacién para el
estudiante no son los mas idéneos
de acuerdo a nuestra realidad,
alumnos que en un 25 a 30% no
tienen todavia acceso directo a la
Internet, peor auin a un computa-
dor personal, no pueden acceder
en un 40% a canales de television
educativa, no tiene capacidad ad-
quisitiva para textos o seminarios
tematicos, etc. Sin embargo, les
proporciono material digital en un
CD que luego los estudiantes im-
primen y fotocopian, uno de esos
materiales es justamente la Guia
Didaéctica de Fisica distribuida por
el Centro de Multimedios (CEM).
Otra experiencia importante es
que la cantidad de conocimientos
que debié adquirir como bachiller
es pobrisima y en ocasiones ter-
giversada, lo que ha demandado
mayor tiempo de asignacién al
aprendizaje de los conceptos en ca-
da tema. Contenidos de todos los
temas programaticos y a varios ni -
veles de asimilacién se disponen en
Internet de modo gratuito.

En el campo de los medios la reali-
dad es similar, parece ser que la
educacidn sigue y seguira siendo
de élite, si no se cuenta con los me-
dios idéneos como la television
educativa, las webs educativas o
tematicas, los blogs de contenidos,
las enciclopedias en linea, el acceso
remoto a bibliotecas virtuales y a
nuevas y mejores realidades en el
quehacer educativo, al alcance de
nuestros estudiantes y docentes. Al
respecto mi experiencia ha sido, la
de navegar, recopilar, editar y pre -
parar materiales audiovisuales para
mis estudiantes en los contenidos
programaticos. Generalmente los
tiempos de asimilacién de conoci-
mientos para nuestros estudiantes
han sido superiores a los de otras
realidades por falta de capacitacion
y medios id6neos.

El tema es extenso pero para no
cansar, un balance prometedor en
cuanto a claridad expositiva, grado
de atencioén e interés de los estu-
diantes, mejor desempeno relativo
en sus pruebas, exdmenes, y sobre
todo en el logro de los objetivos
generales planteados es la con-
clusion al haber usado las TICs en
mi proceso.

iHasta una préxima entrega y que
tengan un excelente dia!

MSc. Silvio Yaselga Vallejo
DOCENTE DEPARTAMENTO
DE FORMACION BASICA

CENTRO DE MULTIMEDIOS 5
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El Centro de Multimedios tiene como finalidad contribuir a mejorar la
calidad de la educacién en el Departamento de Formacion Bdsica y
en la Institucién, mediante la investigacién, diseno, produccién, distri-
bucién y utilizacién de recursos multimedia para apoyar el proceso do-
cente-educativo.

Los productos y servicios que ofrece el Centro de Multimedios estdn
orientados a apoyar el frabajo del docente y del estudiante.

Al docente: proporciondndole soporte técnico y formacién para utilizar
las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTIC), como
recursos diddcticos y como medios de renovacion de las metodologias
para mejorar la calidad de la ensenanza; dotarle de los instrumentos
adecuados para analizar las NTIC mds adecuadas a su entorno y a su
tarea especifica; contribuir a mejorar la gestion del profesor en el aula.

Al estudiante: potenciar el desarrollo cognitivo y el aprendizaje innova-
dor mediante nuevos entornos que favorezcan el desarrollo de sus ha-
bilidades y destrezas y la adquisicion de conocimientos; impulsar el uso
racional y critico de las NTIC, capacitando a los estudiantes para que
las entiendan y aprendan a expresarse a través de ellas; desarrollar la
capacidad de acceder, organizar y fratar la informacién mediante el
uso de los nuevos medios.

En este marco, el Centro de Multimedios ha elaborado:

» Guias Diddcticas
* Guias Temdticas

e Clases Multimedia
* Video-Clases

Colabora en la capacitacion de los docentes en el diseno y uso de la
NTIC

Ademds, contribuye en la difusidon del potencial cientifico y técnico de
la Politécnica. Ha elaborado reportajes sobre los proyectos de investi-
gacién que lleva adelante la Institucion, con el apoyo de la SENACYT,
para su divulgacién en ferias a nivel nacional.

Realiza documentales cientificos sobre temas de interés nacional.
Colabora con la Unidad de Gestion de la Informacién proporciondn-
dole productos multimedia para su difusién en el Canal Youtube de la

Politécnica.

Contribuye en actividades de comunicacién con la Direccién de Rela-
ciones Institucionales.

Realiza reportajes, entfrevistas a profesores politécnicos, sobre temas de
interés nacional

También, tiene proyectos para la divulgacion de la ciencia en amplios
sectores de la sociedad.
Ing. Ezequiel A. Guamdn T.

Coordinador del CEM

CENTRO DE MULTIMEDIOS
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opinionej de algunos estudiantes sobre el uso del

B- LEARNING EN'LA ASIGNATURA DE FUNDAMENTOS DE FiS)CA

Una vez que por dos semestres consecu-
fivos se ha incorporado el B-learning
como un instrumento para mejorar el
aprendizaje de la asignatura en el curso
de Fundamentos de Fisica en el Curso
Propedéutico, he preferido no seryo co -
mo docente quien cuente esta experien-
cia sino que sean los estudiantes a nivel
de una encuesta y de una entrevista
quienes den a conocer sus experiencias,
inquietudes y aportes que encuentran
en este método para el aprendizaje, uti-
lizando las Nuevas Tecnologias de la In-
formacién y Comunicacion.

Estimados colegas una vez que obten-
gan sus propias conclusiones a partir de
la opinidn de estos dos grupos de estu-
diantes, espero reflexionen sobre la vali-
dez de realizar el esfuerzo de incorporar
el B-learning en nuestras actividades dia-
rias y compartir permanentemente nues-
fros resultados obtenidos para perfec-
cionarlo cada vez mds.

APORTA AL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
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Resultado de encuesta de fin de semes-
tre a estudiantes del propedéutico, para-
lelo H, en el semestre septiembre
2009-marzo 2010.
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Resultados de la entrevista sobre el
uso del aula virtual a los estudiantes
del propedéutico, paralelo A,
Semestre marzo—agosto2010

¢Cudles son las dificultades fundamenta-

les que han encontrado para tener un

6ptimo uso del aula virtual?

e Elingreso a la pdgina del aula virtual,
deberia ser un poco mas accesible y
facil de encontrarlo muchas veces hay
que realizar un procedimiento con-
fuso, el cual no nos permite el ingreso.

* En ocasiones el sistema es muy lento y
en el momento en el cual nosotros de-
seamos utilizar el contenido presente
en el aula virtual, este no se abre por
que el archivo presenta diversas difi-
cultades.

¢ Otro problema encontrado es que los
iconos que conforman la barra de he-
rramientas, no presentan variedad de
opciones las cuales son necesarias;
por ejemplo al formular una ecuacion,
la cual nos llevan a optar por otro co-
mino que casi siempre altera el conte-
nido del fema estudiado.

« Seria recomendable que antes de em-
pezar a usar el aula virtual se nos faci-
litara algun medio en el cual podamos
fener acceso a diferentes programas
que vayan a ser utilizados en el frans-
curso del aprendizaje en el aula virtual
(videos y otros programas especiales).

¢En general considera el aula virtual co-

mo un apoyo adecuado para el apren-

dizaje de la asignatura?

¢ El aula virtual, se ha convertido en un
apoyo académico ya que nos ha per
mitido corregir, aclarar nuestras dudas;
pero sobre todo debatir, nuestros dife-
rentes puntos de vista, acerca de un
tfema determinado, el mismo que es
expuesto con anterioridad en clase; y
por ende sacarle el provecho sufi-
ciente para nosotros. Se deberia orga-
nizar de mejor manera la informacion,
para que los conocimientos (datos,
conceptos, etc.) sean claros y preci-
sos, permitiéndonos un éptimo enten-
dimiento, favoreciéndonos en los di
versos temas a tratar posteriormente.

« El aula virtual, deberia mantenerse pues
permite que los estudiantes se expre-
sen libremente, ya que fal vez por ver-
gUenza no lo hacen en clase por femor
a la burla de sus companeros, lo cual
es negativo para ellos, pues los vacios
que fe van quedando acerca de un
tema te perjudicardn mds adelante.

¢ Pensamos que si esta técnica de estu-
dio se hubiera utilizado en los colegios,
hubiera sido de gran ayuda, para que
a estas alturas, nuestros conocimientos

en prope eutico

fuesen claros, y no estar “perdidos”
con ciertos conceptos.

¢Cudles considera son los aspectos po-
sitivos con que aporta el aula virtual a su
aprendizaje?

Tal vez el mas importante es que si los
estudiantes tenemos alguna inquietud
la podemos aclarar en los foros del au-
la virtual, ya que algunos tenemos in-
seguridad de preguntar en clases, en
el aula virtual podemos preguntar sin
ningun temor y asi poder desenvolver-
nos franquilamente en nuestras fareas,
pruebas y exdmenes.

Las preguntas entre companeros son
mads directas y mds concisas.

 Son preguntas que estdn en una forma

mas facil de captar y a las respuestas
son mds entendibles.

Usamos un lenguaje mds sencillo y
acorde a nuestro proceso de aprendi-
zaje académico.

La ayuda constante del profesor son
herramientas que hacen del aula vir-
tfual un mecanismo de estudio muy
prdctico y efectivo.

¢Cudles considera son los aspectos ne-
gativos para el aprendizaje que vienen
desde el aula virtual?

Creo que los principales problemas es
que no son muy claras las respuestas,
de los companeros, y éstas tienden a
confundirnos sobre algun tema ya que
de una pregunfa aparecen varias res-
puestas, que no tienen que ver una
con las otras

* Que se pone a debate un mismo tema

varias veces.

Es posible también que otro problema
sea que algun tema a veces se lo trata
particularmente y se deberia tratar ge-
neralmente.

Muchas veces no se pone de donde
consultaron su respuesta para poder
investigar y aclarar nuestras dudas

¢Considera que el aula virtual apoya al
aprendizaje participativo?

En realidad el aula virtual apoya el
aprendizaje social ya que en esta po-
demos ver las diferentes opiniones de
cada uno y discrepar o confirmar las
mismas, porque a fravés de este me-
dio el docente y el estudiante se en-
cuenfran en una permanente inter-
accién en donde se evaltan los co-
nocimientos del alumno, con el obje-
fivo de saber el grado de aprendizaje
y en que drea se puede reforzar, si el
caso lo amerita ya que en el aula de
clase a veces nos da recelo pregunta.
Lo mas importante es participar sin
miedo a equivocarse ya que de los
errores se aprende.

Continda en pdgina siguiente
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Celno de Viiunieaios

Sin lugar a dudas las Nuevas Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién han
revolucionado la forma de viviry de pen-
sar en este siglo XXI. La educacién tam-
bién es parte de esta innovacién, utili-
zando estas herramientas como apoyo
al frabajo en el aula, beneficiando tanto
al profesor como al estudiante.

El Centro de Multimedios (CEM) se cred
justamente para satisfacer estas necesi-
dades que se van creando, aportfando
al Departamento de Formacién Bdsica y
Escuela Politécnica Nacional con la ela-
boracién de productos educativos mul-
timedia y divulgando la ciencia y la tec-
nologia de forma interna y externa.

Pero, nos hemos puesto a pensar scémo
se elaboran estos productose Detrds de
cada uno de ellos existe una gran plani-
ficacion y puesta en marcha de creativi-
dad, conocimiento, innovacién, calidad
y sobretodo mistica en el trabajo.

Les invito a que conozcan, en grandes
rasgos, cudl es el proceso que el CEM tie-
ne implementado en su quehacer institu-
cional.

PASO 1: PREPRODUCCION 1, TRATAMIENTO

El docente es el cientifico y pedagogo,
que tiene una basta experiencia y es
quien nos ha permitido en el CEM, elabo-
rar productos multimedia que los utilizan
en sus aulas.

Para iniciar con este proceso de planifi-
cacidn, primeramente es fundamental
trabajar en la idea bdsica, objetivo ge-
neral, finalidad e intenciones que se pre-
tende con el producto.

Es el punto de partida de la produccion
y es también el punto de enlace con el
diseno pedagdgico. Los programas mul-
fimedia se enmarcan en acciones o con-
textos diddcticos. Por tanto, se tiene que
definir en qué accidén o contexto diddc-
tico se desea que se sitUe el programa o
producto.

La idea consiste en definir los usuarios fi-
nales (nivel de los alumnos), objetivos
educativos, caracteristicas del entorno
en que se va a utilizar (en casa, en el

centro, en un aula especial, en grupo,
de modo individual o por parejas, efc.).

PASO 2, PREPRODUCCION 2,
DEFINICION DE LA INTERFAZ

La segunda gran tarea relacionada con
la preproduccion es la definicidon de lain-
terfaz, en donde el usuario se comuni-
card con el programa.

Se debe tomar en cuenta los siguientes
aspectos: definicion de interfaz, textos,
grdficos, botones o dreas activas, venta-
nas de video, menus, sonido, interaccién

La interfaz define por ejemplo los ele-
mentos de la pantalla: gtendrd boto-
nese, scudntose, scudles?, sddénde?,
scémo actuardn?

Se debe tener en cuenta el estilo de los
grdficos. Hay que pensar que muchos de
estos elementos vienen condicionados
por la idea y el marco formativo. Por
ejemplo, segun la edad de los destinata-
rios o su situacién podemos especificar
que el tamano de la letra debe ser
grande o que hay que utilizar muchos
elementos visuales. Segun el uso que se
piense dar al producto o programa se
debe decidir si habrd sonido o no, o si
hay que incluirlo con la opcidn o cance-
larlo.

PASO 3, PREPRODUCCION 3,
EVALUACION Y PRIMERAS IDEAS

Esta tarea recoge dos subtareas princi-
pales. Son dos aspectos clave que con-
viene cuidar, pues influyen decisivamen-
te tanto en la calidad del producto final
como en el costo total del mismo. Estas
serdin:

e Evaluacion del fratamiento (interfaz y
contenidos): Esta primera evaluacion, de
las varias que se deben aplicar durante
todo el proceso, incluye dos aspectos:
evaluacion de expertos y de usuarios.

¢ Elaboracion de las primeras ideas sobre
produccion: Antes de acometer la pro-
duccién del guidn técnico es necesario
definir algunos elementos, conviene
tomar decisiones que van a influir decisi-
vamente en los costos y la duracién de

la produccién. Como por ejemplo: el so-
porte fisico de multimedia, el equipo en
el que se va a utilizar el programa multi-
media, etc.

PASO 4, PREPRODUCCION 4, GUION TECNICO

Una vez cubiertas correctamente las eta-
pas anteriores, elaborar el guidn técnico
es mucho mds sencillo. La elaboraciéon
de un guién técnico debe incluir todos
los textos definitivos que se van a introdu-
cir, junto a una descripcién clara y con-
creta de los elementos audiovisuales y
de la interaccién/navegacion.

Para preparar un guidén técnico, se ten-
drd en cuenta los siguientes contenidos:
elementos del guién técnico, campos
para distribuir los elementos del pro-
grama multimedia, diferencias segun el
modelo de programa multimedia, pro-
gramas para preparar el guion técnico,
versiones en papel del guién técnico,
evaluacion del guién técnico, planifica-
cion de la produccion.

PASO 5, PRODUCCION Y POSPRODUCCION

Con el guién técnico completamente
elaborado, se entra en la produccién y
posteriormente en la posproduccion.

La produccién incluye todos los elemen-
tos audiovisuales, grabaciones, grdficos,
animaciones, fotos, etc.; la organizacién
de esta informacion es indispensable. El
objetivo serd formarse una idea de los
procesos de producciéon y posproduc-
cioén, las tareas implicadas, las problemd-
ticas mds frecuentes y las necesidades
que generan, a fravés de los siguientes
contenidos: produccién de los elemen-
tos multimedia, versiones beta, control
de calidad, duplicacién, empaquetado,
distribucion, evaluacion.

Como se ha podido observar, para la
produccién de material multimedia es
importante seguir un proceso, el mismo
que nos permite tener un trabajo esque-
mdtico de todas las tareas necesarias y
de calidad, desde el diseno inicial hasta
la Ultima tarea de implementacion.

Ing. Nely Vintimilla C.
CENTRO DE MULTIMEDIOS

Viene de pdgina anterior

¢(Cree que deberia generalizarse este
apoyo a todas las asignaturas?

Si, ya que al poder contar con el aporte
técnico del aula virtual, nos facilita el

aprendizaje y ademds a poder solucio-
nar cualquier inquietud que tengamos
respecto a la asignafura, puesto que
todo el material pedagdgico esta a en-
tera disposicién de nosotros los estudian-
tes, a cualquier hora lo que nos permite

reforzar nuestro aprendizaje de una mao-
nera inferactiva e intferesante.

Ing. Abraham Ulloa
DOCENTE DEPARTAMENTO
DE FORMACION BASICA
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g la Educacion

Las nuevas tecnologias dia a dia hacen su aporte en todos
los dmbitos de la vida, es asi que el quehacer educativo no
queda excluido.

El desarrollo de productos multimedia es una de las formas
como la tecnologia se encamina para apoyar la educa-
ciéon, actualmente se dispone de una gran cantidad de soft-
ware para el desarrollo de estas herramientas, las cuales
brindan nuevas formas de presentar la informacién.

La facilidad que ofrecen estos nuevos productos en los pro-
cesos de combinar la informacién plana con aplicativos
interactivos hacen que sean cada vez mds utilizados en los
dmbitos de ensenanza. Los maestros pueden aprovechar
las bondades de este tipo de material multimedia e inte-
grarlo en sus actividades docentes.

El proceso de reconstruir el conocimiento, uno de los linea-
mientos de las nuevas metodologias de ensefanza, se basa
en abordar los temas desde la parte tedrica hasta la prdc-
tica realizando una serie de interacciones con frabajos
orientados a afianzar los conocimientos impartidos, las nue-
vas tecnologias apoyan este tipo de interaccién.

El nuevo material diddctico puede utilizarse en ocasiones
Unicamente como material complementario o de refuerzo
de las explicaciones da- das en clase por el profesor, segin
los métodos tradicionales; o, por el contrario, se plantean
como una nueva forma de ensenar, que abre nuevas posi-
bilidades. Para que estas nuevas tecnologias ingresen o se
adapten de forma adecuada se hace necesario plantearse
reflexiones profundas que suponen no solo invertir en equi-
pamiento y en formacién sino en un cambio de actitud o
de mentalidad. Este proceso lleva su tiempo.

El desarrollo del material debe ser realizado con la partici-
pacion tanto de técnicos como de profesores o investiga-
dores, quienes en conjunto actualizan y supervisan la cali-
dad del producto, frabajando constantemente en este.

La versatilidad del material depende de la concepciéon del
mismo. Algunos pueden ser incorporados en pdginas web,
de hecho la misma pdgina puede funcionar como todo un
proyecto multimedia; o también, pueden ser contenidos en
CDs, de modo que se utilicen directamente sin conexion a
Intfernet.

Desde una visidn positiva de las potencialidades de Internet
y del resto de aplicaciones, como herramientas de cambio
de la practica educativa, la incorporaciéon de las tecnolo-
gias a la educacion depende de muchos factores, entre los
que resultan esenciales la formacién y la actitud de la co-
munidad educativa, docentes y alumnos dedicados a per-
seguir una educacion mds flexible e integradora.

Ing. Julio Palacio
CENTRO DE MULTIMEDIOS

CENTRO DE MULTIMEDIOS
junio 2010

wso del video

Soy docente durante casi 22 anos en la EPN. He tenido la
oportunidad de compartir las catedras de Fundamentos
de Fisica, Fisica |, Fisica I, Cdlculo Vectorial, Matemdatica
Avanzada, Ecuaciones Diferenciales, Teoria Electromag-
nética, entre otras.

En este tiempo he visto con preocupacion el poco interés
de los jdvenes por estudiar y concretamente por estudiar
Fisica. En el aho 1998 aproximadamente se me dio la
oportunidad de tomar el curso de Fisica | y se me ocurrié
gue una de las cinco horas semana asignadas para la
materia, lo iba a usar para que los estudiantes preparen
una pequena charla sobre algun tema de Fisica que ellos
lo consideren interesante. Al principio todo resultd bien,
pero, lamentablemente, a medida que transcurria el tiem-
po se convirtié en algo aburrido y completamente desmo-
tivante, por lo que decidi concluir con esta actividad.

En el afo 2000 se me encargd la asignatura de Teoria Elec-
fromagnética, en la carrera de Electrénica y Redes de la
EPN y como una actividad final del curso los estudiantes
debian exponer en una charla de unos diez minutos apro-
ximadamente algun tépico relacionado con el electro-
magnetismo, aqui ya se veia el uso de los recursos com-
putacionales y tecnolégicos aunque lamentablemente
en lugar de mejorar la atencién del grupo, se convertia en
algo completamente cansado y se veia que los estudian-
tes lo realizaban por el Unico interés de la calificacion.

Cuando decidi tomar los cursos de FATLA, esto ya hace
dos anos, crei que usando los videos se podria evitar que
suceda lo expuesto y efectivamente asi fue. En la asigna-
tura de Fisica Il segui con las charlas, pero estas en lugar
de hacerlas en el aula debia ser a través de un video, en
la que el tema y las condiciones para su realizacién son
para todos las mismas. Una vez realizado lo deben subir a
un depositario como es el YOUTUBE, el resultado fue muy
diferente.

El interés por su realizacion cambié completamente, asi
como también su motivacién. La lectura que efectian
para optimizar el tiempo del video es fundamental y sobre
todo la gran imaginacién que ponen en cada escena es
genial. Nétese que no son personas expertas en realizar vi-
deos, pero toda la deficiencia que tienen en su realizacion
la suplen con un inmenso esfuerzo y amor por lo que rea-
lizan.

Seria inferesante que a medida que pasan los anos los j6-
venes se motiven por usar este recurso como una herra-
mienta para compartir el conocimiento y que realmente
contribuya para mejorar la calidad de la educacién en
todos los niveles.

Fis. Marcelo Arias
DOCENTE DEPARTAMENTO
DE FORMACION BASICA
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AULAVIRTUAL DE SISTEMAS MICROPROCESADOS

Al ser la EPN una universidad con carreras que se dictan en
la modalidad presencial, la incorporacién de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje en la actividad docente o mds co-
nocidos como Aulas Virtuales, se constituye en un apoyo a
la actividad presencial; por lo que se transforma en un “b-
learning” o aprendizaje mezclado. Este tipo de educacién
trata de dar mayor responsabilidad al estudiante dentro del
proceso; a diferencia del “e-learning’, en el que el estudiante
es completamente responsable del avance del curso.

Bajo esta premisa y con la capacitacion recibida por varios
docentes de la EPN por parte de la Fundacién para la Apli-
cacion de la Tecnologia en Latinoamérica FATLA, se viene
utilizando desde hace cinco semestres el Aula Virtual de Sis-
temas Microprocesados para la materia que tiene este
mismo nombre, en la Facultad de Ingenieria Eléctrica y
Electrénica.

En este espacio del Internet los alumnos disponen las 24
horas del dia durante los 7 dias de la semana, todos los do-
cumentos utilizados en las clases presenciales y algunos
mds. Adicionalmente, existen foros donde pueden realizar
consultas sobre las dudas que surgen al revisar estos docu-
mentos, por lo que las horas de consultas ya no tienen ho-
rario fijo. Y como las preguntas y respuestas quedan re-
gistradas, todos los demds alumnos tienen la oportunidad
de recibir la misma explicacién solicitada por uno de sus
companeros. Las aulas virtuales también permiten realizar
actividades individuales como: entrega de deberes y resolu-
cion de pruebas, que son parte de la evaluacién del curso.
En cuanto a actividades colectivas, los trabajos en grupo son
calificados en forma mas objetiva por las evidencias de los
aportes individuales, al usar los wikis para la elaboracion de
documentos.

Como se puede apreciar la incorporacion de las TICs en la
docencia aparentemente disminuye la actividad del profesor,
pero en realidad la incrementa; por que, a més de preparar
y dictar las clases presenciales tiene que contestar las in-
quietudes de los foros, habilitar los temas segtn el avance
del curso, revisar y calificar las actividades. Mientras que en
los recesos entre semestres, debe efectuar el mantenimiento
del aula dejando lista para el siguiente curso, buscando nue-
vos recursos o mejorando los existentes; modificar los con-
tenidos de deberes y pruebas, a fin de que exista un verda-
dero esfuerzo por parte de los nuevos alumnos.

Los buenos resultados obtenidos durante estos semestres,
alienta a seguir ampliando y mejorando los contenidos del
aula virtual, a pesar de que esta actividad aun no estd con-
siderada dentro de los reglamentos de la Institucion para ca-
lificar al docente; que a mas de ser reconocida deberia ser
incentivada, para que otros profesores incorporen estds tec-
nologias en sus cursos.

Ing. Jaime E. Velarde
Profesor del DETRI

mi expeziencia pemna/ en ol
USO DELAS NTIC'S

El Centro de Multimedios con su labor continuada desde
algin tiempo hasta el presente, ha hecho posible que los
docentes del Departamento de Formacién Bésica dispon-
gamos de nuevas herramientas que, a la vez que van a la
par con la actualidad tecnoldgica, nos prestan una ayuda
de mucho valor en nuestras actividades docentes.

Yo, Ivdn Pazmino, miembro del Departamento de Forma-
cion Bésica he sido, durante el presente periodo, usufruc-
tuario de los audiovisuales del Centro; con ello he podido
compartir con los estudiantes actividades alternas de en-
senanza-aprendizaje.

Superando las pricticas consuetudinarias de expresion
oral y uso de tiza y pizarrén, podemos exponer a nuestros
estudiantes los mismos contenidos, y aun algo mas, de
nuestras asignaturas.

Teniendo en cuenta que el tiempo de clase debe ser utili-
zado del modo mds provechoso posible, la presentacion
mediante proyecciones de lo que en una clase magistral
lo hacemos escribiendo en el pizarrén o expresandolo ver-
balmente, la ayuda de los recursos audiovisuales nos pro-
porciona una notoria mejora en la utilizacion eficiente del
tiempo.

Por otro lado, ésta ventaja de la optimizacién del uso del
tiempo puede incidir en los ritmos de asimilacion de con-
tenidos por parte de los estudiantes. Esta situacion nos su-
giere que intentemos elevar el nivel de interactividad con
preguntas, observaciones, explicaciones ampliatorias, mi-
nidebates sobre alguna particularidad. Ademads, dado que
cualquier tipo de proyeccién favorece la pasividad del ob-
servador, atenuamos esta propension con la alternancia
de actividades: explicaciones, didlogos, realizacion de ejer-
cicios de aplicacidn.

Como es previsible, las ventajas que nos proporcionan di-
chas herramientas pueden suscitar ciertas descompensa-
ciones en los estudiantes. El mismo hecho de abarcar en
igual tiempo mayor contenido que en una clase magistral
puede afectar la captacién y consolidacién de conceptos
o ideas directrices que son mas abundantemente explici-
tadas en dicha clase. Circunstancia ésta que puede con-
trarrestarse con el trabajo complementario fuera del aula
y una mas elaborada evaluacién del aprovechamiento es-
tudiantil, por parte del docente.

Ing. Ivdn Pazmino
DOCENTE
DEPARTAMENTO DE FORMACION BASICA
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